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PRELEGENCI

MATEUSZ RAFAL

Obecnie Dyrektor Centrum Transformacji Cyfrowej
MEIN. Studiowat Prawo na Uniwersytecie
Warszawskim, a nastepnie doksztatcat sie na
Warszawskim SGH oraz na uczelni Lazarskiego.
Od 2021 r. zawodowo zwigzany z Ministerstwem
Edukacji i Nauki.

ANTONI RYTEL

Petnomocnik MEiN do spraw transformacji
cyfrowej. Ekonomista i informatyk specjalizujacy
sie w finansowych zastosowaniach sztucznej
inteligencji oraz cyberbezpieczenstwie, obecnie
studiujacy i pracujacy naukowo jako Research
Assistant na amerykanskim Stanford University
gdzie realizuje projekty m.in. we wspotpracy z
NASA, Google czy Hoover Institution.
Doswiadczenie zdobywat podczas stazy w
polskich i zagranicznych instytucjach
finansowych oraz w Kongresie Standw
Zjednoczonych jako laureat programu TFLF.

GRZEGORZ ZAJACZKOWSKI

Od 2017 r. Lider Cyfryzaciji. Inzynier, programista,
animator spoteczny oraz koordynator projektow
obszaru rozwoju spoteczenstwa informacyjnego.
W pracy zajmuje sie przede wszystkim
poszerzaniem wiedzy i kompetenciji
spoteczenstwa w zakresie cyfryzacji. Sprawuje
rowniez opieke nad wszelkimi dziatanosciami
ukierunkowanymi na zagadnienia cyfrowe.

PIOTR PIASECKI

Ekspert w zakresie marketingu i komunikacji
biznesowej. Jest praktykiem biznesu z
wieloletnim doswiadczeniem w realizacji
duzych przedsiewzie¢ marketingowych.
Doswiadczenie zawodowe zdobywat w
Ministerstwie Skarbu, Instytucie Rozwoju
Biznesu oraz polskich spotkach odziezowych,
tworzac w nich struktury i procesy
marketingowe. Prowadzi szkolenia, jest mowca

motywacyjnym. O
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OKTAWIA GORZENSKA

Koordynatorka projektow w Centrum
Projektow Polska Cyfrowa. Dyrektorka 42
Warsaw - bezptatnej akademii
programowania, skoncentorwanej na
nowatorskim modelu edukacji. Autorka
ksigzki "Projekt zmiana - od frustracji do
satysfakcji z pracy w szkole - warsztatownik",
mowczyni TEDx, wspotinicjatorka platformy
Edulab, autorka bloga, a takze akademicka
wyktadowczyni.

TOMASZ LUKAWSKI

Zastepca przewodniczacego Rady ds. TIK w
systemach oswiaty oraz szkolnictwa
Wwyzszego i nauki przy MEiN. Doktor nauk
spotecznych w dyscyplinie pedagogika.
Obecnie jest ekspertem MEIN w Centrum
Transformacji Cyfrowej, autorem Polityki
Cyfrowej Transformacji Edukacji w Polsce
koordynujacym prace nad tym dokumentem
w Instytucie Badan Edukacyjnych oraz
dyrektorem Osrodka Kultury i Edukacji.

LUKASZ GIEREK

Nauczyciel, wyktadowca akademicki,
specjalista z zakresu druku 3D, AR, VR, Al.
Trener edukacyjny z wieloletnim
doswiadczeniem w zakresie
cyberbezpieczenstwa i cyberzagrozen.
Zajmuje sie rowniez szkoleniami Rad
Pedagogicznych. Bierze czynny udziat w
konferencjach edukacyjnych i
technologicznych zarowno w Polsce jaki i za
granica.

MAREK ROBEL

Wiceprezes Diagmatic, dyrektor ds.
digitalizacji narzedzi diagnostycznych.
Przedsigbiorca z wieloletnim doswiadczeniem
na rynku technologii informatycznych oraz
bankowosci. Obecnie zajmuje sie dygitalizacja
narzedzi stosowanych w diagnostyce
psychoedukacyjnej dzieci i mtodziezy w wieku
szkolnym.
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MACIEJ DUDKIEWICZ

O

Dyrektor ds. Ogolnopolskiej Sieci
Edukacyjnej. Od 2019 r. zwigzany z NASK
Studiowat na SWPS, SGH i Akademii Leona
Kozminskiego, a takze na IESE Business
School Uniwersytetu Nawarry. Jego dziatania
skoncentorwane  sa na  zapewnieniu
odpowiedniego sprzetu do edukacji a takze
Internetu w szkotach.

PAWEL CZAPLINSKI

Koordynator krajowego biura eTwinning
FRSE. Entuzjasta nowinek technologicznych
oraz innowacyjnych metod nauczania w
obszarze edukacji szkolnej. Wczesnigj
zajmowat sie m.in. jakoscig w projektach
eTwinningu oraz doskonaleniem
zawodowym nauczycieli.

MARLENA PLEBANSKA

Jedna z prekursorek polskiej e-edukacji. Ekspertka
w  zakresie  ksztatcenia na  odlegtos¢ i
wykorzystania nowych mediow w edukacji.
Specjalistka w zakresie zarzadzania wiedza.
Liderka polskiego e-learningu. Inspiratorka,
projektantka i strateg rozwiazan w zakresie e-
edukacji oraz zarzadzania wiedza w wielu polskich

przedsigbiorstwach, szkotach i organizacjach
pozarzadowych. Autorka ponad stu publikacji
naukowych i kilkudziesieciu prac

popularnonaukowych z zakresu e-edukacji. Jej
dziatalnos¢ przede wszytskim opiera sie na
rozpowszechnianu metody nauczania - STEAM.

LUKASZ TRYBUS

Prezes Stowarzyszenia Polski Zwigzek
Esportu. Absolwent Uniwersytetu
Ekonomicznego w Katowicach. Tworca i
kreator Stowarzyszenia Sportow
Elektronicznych. Byty profesjonalny gracz w
Call of Duty 4, a obecnie wtasciciel firmy KGH
Esports Consulting, w sktad ktérej wechodzi
placowka treningowa dedykowana topowym
esportowcom - Katowice Gaming House.
Entuzjasta esportu, gamingu i szeroko
pojetych multimediow.




Sponsor wydarzenia:

Lenovo

Lenovo jest swiatowym liderem w dziedzinie komputeréow i technologii do
nauki. Nasze zasoby edukacyjne i perspektywy inspirujg dzisiejszych uczniow,
rodzicow i nauczycieli. Razem mozemy pomoc uczniom

w kazdym wieku osiagnac ich aspiracje i sprostac mozliwosciom jutra.

Kazdego dnia nasza misja jest tworzenie przyjaznego, w petni nowoczesnego
srodowiska do nauki i pracy, zaréwno dla ucznidow jak

i nauczycieli. Priorytetem w naszych dziataniach jest wspoétpraca

z Partnerami, ktorzy wspottworzg szeroko rozumiany rynek edukacyjny

w Polsce. Dostarczajg nowoczesne rozwigzania, ktore sg unikalne w skali catej
Europy.

Firma Lenovo jest statym, aktywnym wsparciem fundacji Edtech. Kazdego
dnia wspieramy i angazujemy sie nie tylko w prace, ale i budowanie pozydji
samej Fundacji jako lidera transformacji cyfrowej w Edukacji na kazdym
poziomie jej funkcjonowania. Lenovo wspiera firmy z catego srodowiska
edukacyjnego w Polsce. Nasze zaangazowanie i praca

u podstaw z Kientami, a takze Partnerami handlowymi zaowocowata opinia
sprawdzonego i zaufanego dostawcy, ktory w ostatnim czasie ugruntowat
Swojg pozycje na rynku EDU w Polsce.

Jako dziat odpowiedzialny za edukacje w ostatnim czasie przeprowadzilismy wiele
pilotazowych projektow. Ich celem byto wprowadzenie innowacyjnych rozwiazan
opartych o ustugi chmurowe firmy Google i firmy CCT Poland. Kolejnym duzym
krokiem bedzie wprowadzenie z Partnerami edukacyjnymi serii szkolen podnoszacych
wiedze z zakresu nowoczesnych technologii.

Poprzez wspieranie wielu inicjatyw i bycie integralng czescia rozwigzan
budowanych i promowanych przez Fundacje, firma Lenovo Polska kolejny
raz zostata dumnym Mecenasem Fundacji Edtech.

Goraco zapraszamy na stoisko naszej firmy, oprocz sprzetu ktory bedziemy z

olbrzymia checig Panstwu prezentowac zapaszamy do rozmowy na temat
edukacji, ale takze do poznania sie i wymiany doswiadczen.
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Magiczny Dywan onEVO - Tworzymy nowoczesna szkolng
rzeczywistosé!

W dzisiejszym swiecie, gdzie technologia jest nieodtgczng czescig naszego
zycia, wartoscia nadrzedna staje sie wsparcie rozwoju cztowieka na kazdym
etapie jego edukacji. Wtasnie ta wizja kierowalismy sie tworzac nasz
Magiczny Dywan onEVO - rewolucyjne narzedzie, ktére redefiniuje pojecie
nauki, rozpoczynajgc absolutnie nowa ere w edukacji.

Magiczny Dywan onEVO to nie tylko urzadzenie, to idea. Idea, nauki

i zabawy idacej ze soba w parze. To swiat, w ktorym tradycyjna szkolna
tawka zostaje zastapiona przez interaktywna podtoge, a podrecznik przez
rozszerzona rzeczywistosc. To miejsce, w ktorym dzieci doswiadczaja
niezapomnianych przygod, petnych emocji i nauki jednoczesnie.

Dzigki Magicznemu Dywanowi onEVO wychodzimy z konwencjonalnych ram,
wspierajac tradycyjne metody nauczania. Nasze urzadzenie integruje
edukacje z technologia, rozwijajac umiejetnosci motoryczne poprzez
interaktywne ¢wiczenia ruchowe, pozwalajac na prace z emocjami,

na angazujaca nauke i efektywna rehabilitacje.

Magiczny Dywan onEVO wraz z dostepnymi pakietami aplikacji to
profesjonalne wsparcie nauczycieli, pedagogow i terapeutow. Bogata
oprawa metodyczna dostosowana do wymagan programu nauczania,
stanowi kompleksowa i rzetelna pomoc dydaktyczna. Nowoczesna szkota to
przysztosc¢ edukacji, gdzie technologia jest sojusznikiem w procesie

uczenia sie. To miejsce, gdzie dzieci rozwijaja sie w sposob petnigjszy,
bardziej tworczy i kreatywny.

Magiczny Dywan onEVO to nie tylko technologiczna innowacja, ale obietnica
lepszego jutra. To produkt, ktory powstat we wspotpracy

z ekspertami, z mysla o budowaniu edukacyjnego fundamentu przysztosci.
Poznaj nowoczesng szkote - gotowa, by prowadzic mtode pokolenia

w Kierunku nowych horyzontow edukag;ji!

O



Sponsor wydarzenia:

Google

Google Cloud
Partner

GoCloud Polska od poczatku swojej dziatalnosci wspotpracuje
z Google Cloud i posiada tytut Google Premier Partner
w zakresie rozwigzan dla firm, sektora publicznego i Edukadgiji.

Na poczatku 2020 roku podjelismy sie najwiekszego wyzwania
i dedykowalismy nasze zasoby do wsparcia polskiej Edukacji.

Przeszkolilismy juz kilkanascie tysiecy uzytkownikow Google
Workspace dla Firm i Edukacji, a do grona naszych klientow
naleza m.in. Uniwersytet Warszawski, Pomorska Szkota Wyzsza,
Szkota w Chmurze, ponad 1000 szkot oraz firmy takie jak
Bonduelle, Douglas, Whirlpool, TVN/Discovery Channel.

) cctpoland

Produkt: Na naszym stoisku mozecie porozmawiac

z edukacyjnym ekspertem ds. wdrazania cyfryzacji w szkotach.
Zobaczycie Chromebooki, bedziecie mieli mozliwosc
porozmawiania o programie Innowacyjnej Szkoty Google jak
rowniez bedziecie mogli sie zarejestrowac do otrzymania
platformy Workspace. Serdecznie zapraszamy!

Dla szkot: Umozliwiamy szkotom bezptatne wdrozenie
technologii chmurowej jednoczesnie ukazujac najlepsze
sprawdzone metody nowoczesnego nauczania. Dzieki naszemu
podejsciu nauczyciele moga pracowac mniej, bardziej
satysfakcjonujaco i w nowoczesny sposob.

O
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ELMIKO Biosignals sp. z 0.0.

Produkt: Firma Elmiko powstata w 1978 roku. Od 45 lat specjalizujemy
sie w projektowaniu i wdrazaniu najnowszych technologii z zakresu
elektroniki oraz informatyki w medycynie. Wieloletnia wspotpraca

z placowkami naukowymi zaowocowata powstaniem wysokiej klasy
aparatury medycznej do diagnostyki neurofizjologicznej pod marka
EEGDigiTrack, w tym aparatow do neurofeedbacku.

Dla szkot: Ok. 15% uczniow ma roznorodne problemy w uczeniu sig,
zwigzane z problemami rozwojowymi takimi jak dysleksja, akalkulia,
dysgrafia, zaburzenia pamieci, zaburzenia koncentracji, ADHD, ADD itp.
Zapewnienie placowkom edukacyjnym renomowanego

i potwierdzonego naukowymi metodami narzedzia pracy takiego jak
neurofeedback niesie ze soba realng wartosc terapeutyczna.

nowa oo

Wirtualne Laboratorium Empiriusz Y s S

Wirtualne laboratorium Empiriusz, pozwala & ¢
odkry¢ nowy wymiar nauki. h r
Dzieki zastosowaniu wirtualnej rzeczywistosci o —
na lekcjach chemii uczen moze poczuc sie jak w prawdziwym laboratorium
chemicznym. W bezpiecznym srodowisku przeprowadza eksperymenty,
ktore bytyby trudne lub niemozliwe do wykonania w sali lekcyjnej. Z kolei
na lekcjach matematyki technologia VR przenosi mtodziez w Swiat
geometrii przestrzennej. Empiriusz daje m.in. mozliwos¢ ogladania
tréjwymiarowych modeli bryt, pozwala ich ,dotknac”, rozktadac je na siatki,
zmieniac ich wymiary. Podczas lekgji biologii uczniowie moga zajrze¢ do
fascynujacego wnetrza ciata cztowieka i zobaczyc, jak pracuja ptuca, serce,
czy modzg. Moga z bliska obserwowac przebieg procesow fizjologicznych.
Dodatkowo zachecamy do zapoznania sie z serig eduSensus — wielokrotnie
nagradzane multimedialne programy o statusie wyrobu medycznego,
pomoce edukacyjne oraz specjalistyczny sprzet, dzieki ktorym kazde
dziecko ma szanse na rozwdj. Programy eduSensus od ponad 20 lat
wspieraja terapeutdw i pedagogdw w diagnozowaniu i terapii dzieci ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

O
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Sponsor wydarzenia:

0 CADXPERT

Nasza firma dostarcza wysokiej klasy drukarki 3D i skanery
do projektu Laboratoria Przysztosci.

Oferujemy drukarki 3D amerykanskiej firmy MakerBot,

jest to czes¢ grupy STRATASYS - swiatowego lidera w technologii
druku 3D.

Drukarki 3D MakerBot od ponad 10 lat wyznaczajg standardy

w szkotach na catym Swiecie, gwarantujac wieloletnia
niezawodnos¢, bezpieczenstwo uzytkownikow oraz unikalny program nauczania zgodny
ze STEM.

Nasze rozwigzane dostarczane sa wraz z pakietami edukacyjnymi, w ramach, ktorych
dostarczana jest platforma edukacyjna ktéra zawiera m.in.

 Podrecznik Druk 3D w klasie;

 Dostep do platformy szkoleniowej Szkolenia druk 3D;

 Bezposrednia integracja platformy projektowej TinkerCAD z drukarkami 3D MakerBot;
/ CERTYFIKOWANE Szkolenie startowe dla nauczycieli;

Vv Wsparcie techniczne swiadczone telefonicznie i mailowo przez okres 5 lat.

Drukarki 3D z naszej oferty spetniaja wymagania w zakresie bezpiecznej i wydajnej pracy
Z uczniami.

Zamknieta komora robocza, system czujnikow oraz zestaw akcesoriow i materiatow do
druku 3D pozwala wdrozy¢ drukarke 3D w kazdej szkole.

Dzigki pracowni MakerBot SKETCH otrzymasz gotowe, kompleksowe rozwigzanie do
druku 3D, ktore sprawdzi sie w Twojej klasie.

Drukarka MakerBot SKETCH to doskonate narzedzie dla poczatkujacych uczniow,

a wersja rozszerzona SKETCH LARGE znajdzie swoje zastosowanie w nieco bardziej

zaawansowanych projektach.

lider rozwigzan edukacyjnych
Warsztat CoolTool - UNIMAT CNC Obrabiarki CNC sa
obstugiwane zzastosowaniem sterowania numerycznego
w ktorym do sterowania uktadami wykonawczymi
stosuje sie oprogramowanie. Jezyk stosowany w obrobce
CNC nazywany G-kodem i zostaje napisany w celu sterowania roznymi
parametrami maszyny, takimi jak: predkosc skrawania, predkos¢ posuwu
czy wspotrzedne przesuniec. Obrabiarki serii UNIMAT CNC stanowia
kompaktowe i innowacyjne rozwiazanie wprowadzajace uczniow szkot

ponadpodstawowych w Swiat sterowania i obrobki CNC oraz nauki
programowania.

Laserowy trenazer strzelecki w Al zostat stworzony
wspolnie z tymi, ktorzy wiedzg, ze strzelectwo to nie
tylko pasja, ale i codzienna stuzba

w formacjach mundurowych. Dzieki zastosowaniu nowatorskich
technologii umozliwia trening w pomieszczeniach szkolnych
niewymagajacych specjalnego przystosowania.

Produkt spetnia podstawe programowa edukacji dla bezpieczenstwa
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Produkt: Szkota w Chmurze powstata, bo wierzymy w nowoczesne rozwigzania
informatyczne dla szkot. Jest projektem stworzonym przez firme Advisor, ktora przeniosta 25
lat doswiadczenia w branzy IT na rynek edukacyjny.

Co oznacza tytutowa ,chmura"? Nasza wizja jest budowa nowoczesnych szkot. Dlatego, jako
partner Microsoft, przy pomocy MS 365 dla edukacji, wprowadzamy szkoty do chmury. To
wszystko po to, zeby zagwarantowac szkotom wirtualne srodowisko pracy z najwyzszym
poziomem bezpieczenstwa.

INFORMAT

Dla szkot: Dziatamy na wielu obszarach - wyposazamy szkoty w sprzet multimedialny,
projektujemy i wdrazamy wydajne pracownie informatyczne, prowadzimy szkolenia dla
nauczycieli oraz dbamy o bezpieczenstwo szkolnej sieci i korzystajacych z niej uczniow.

Od grudnia 2022 jestesmy rowniez Niepublicznym Osrodkiem Doskonalenia Nauczycieli

Dotychczas zaufato nam ponad 2000 szkét na terenie catej Polski, ktore ciesza sie
odpowiednio zintegrowanym i stabilnym srodowiskiem informatycznym, na miare XX| wieku.

Nowoczesne Technologie Edukacyjne

Produkt: Podczas konferencji Aktin zaprezentuje dwa produkty: Robota Fable oraz okulary Class
VR. Fable to jedyny na polskim rynku edukacyjny robot z wymiennymi modutami, ktore mozna
sktadac na wiele sposobow i w wielu konfiguracjach.

Natomiast - ClassVR to przetomowa i wielokrotnie nagradzana technologia VR
zaprojektowana, aby pomoc w zwiekszeniu zaangazowania i lepszym przyswajaniu wiedzy
przez uczniow w kazdym wieku.

Dla szkét: Badania wykazuja, ze wykorzystanie wirtualnej rzeczywistosci w edukacji moze
poprawic wyniki uczenia sie i zapamietywanie informaciji o 75%. Uczniowie korzystajacy z VR maja
wieksza sktonnosc do angazowania sie w nauke i wykazuja wieksza motywacje do zdobywania
wiedzy. Wykorzystanie VR moze pomoc w zwiekszeniu zaangazowania uczniow z roznymi
stylami uczenia sie, poniewaz dostarcza roznorodnych metod prezentacji materiatu. Dodatkowo
korzystanie podczas lekcji z robota Fable pozwala na wprowadzenie uczniow w Swiat sztucznej
inteligenciji. .

diagmatic

Nowry wymiar diagnozy psychoedukacyjnej

Produkt: Diagmatic - nasza misja jest dbanie ceena
o zdrowie psychiczn euczniow. Oferujemy
nowoczesne narzedzia w cyfrowej formie
dedykowane szkolnym specjalistom. Umozliwiamy szybka
i skuteczna diagnoze w szkole.

BOEEEEEFrRE
Dla szkot: Dziatamy na wielu obszarach - wyposazamy szkoty w sprzet multimedialny,

projektujemy i wdrazamy wydajne pracownie informatyczne, prowadzimy szkolenia dla
nauczycieli oraz dbamy o bezpieczenstwo szkolnej sieci i korzystajacych z niej uczniow.

seeael €O

Od grudnia 2022 jestesmy rowniez Niepublicznym Osrodkiem Doskonalenia Nauczycieli
Dotychczas zaufato nam ponad 2000 szkét na terenie catej Polski, ktore ciesza sie

odpowiednio zintegrowanym i stabilnym srodowiskiem informatycznym, na miare XXI
wieku.
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Produkt: Jestesmy wydawnictwem o$wiatowym istniejacym na polskim rynku edukacyjnym od
13 lat. Kompleksowo wspieramy terapie wszystkich uczniéw o specjalnych potrzebach
edukacyjnych, tworzac multimedialne pomoce dydaktyczne z serii EDUTERAPEUTICA.

Jestesmy rowniez producentami drukarek 3D marki Banach, ktore zostaty przygotowane z mysla
o polskich szkotach.

Stworzylismy dla szkot ekoSystem Banach 3D, w sktad ktorego wchodzi wsparcie dydaktyczne,
pomoc techniczna i formalna z mozliwoscia wsparcia na rok, 5 lat i dtuzej. EkoSystemy Banach 3D
to praktyczne zastosowanie druku 3D w 12 réznorodnych szkolnych obszarach.

Dla szkot: Dziatamy Zdobyte doswiadczenia pomaga nam wspiera¢ cate grono pedagogiczne w
ich codziennej pracy. Wyzwaniem, z ktérym coraz czesciej maja do czynienia nauczyciele i
pedagodzy, jest powiekszajaca sie z roku na rok liczba dzieci ze Specjalnymi Potrzebami
Edukacyjnymi. Dlatego z mysla o tych uczniach, ktorzy doswiadczajg roznego rodzaju trudnosci
W procesie uczenia sie, przygotowujemy pomoce ktére pomagaja nauczycielom w
poprowadzeniu ciekawych zajec np. rewalidacyjnych i korekcyjno-kompensacyjnych.

Oferujemy nowoczesne, multimedialne programy kompleksowo wspierajace profilaktyke,
diagnoze oraz terapie dzieci i mtodziezy. Zalezy nam na rozwigzaniach praktycznych, dlatego
bazujemy na metodach stosowanych w trakcie zajec z uczniami, co zostato docenione przez
Polski Zwigzek Logopedow i Polskie Towarzystwo Dysleksiji.

M expert

WYDAWNICTWO MULTIMEDIALNE

Produkt: Jestesmy multimedialnym wydawnictwem edukacyjnym, ktore oferuje
interaktywne narzedzia i zasoby wspierajace proces uczenia sie. Dzieki zastosowaniu
zaawansowanych technologii, dostarczamy kompleksowe rozwigzania edukacyjne,
obejmujace rozne dziedziny nauki i grupy wiekowe. Oferujemy m.in. edukacyjne produkty
multimedialne dla przedszkola, szkoty podstawowej i ponadpodstawowe;j.

Dla szkot: Dazymy do stworzenia globalnej spotecznosci edukacyjnej, w ktérej kazdy uczen
ma mozliwosc¢ rozwijania swojego potencjatu w sposob dostosowany do swoich potrzeb.
Wspieramy rozwaj ucznia poprzez innowacyjne narzedzia interaktywne, umozliwiajace
aktywne zaangazowanie w proces nauki.

g,,@&ﬁ@
Leornenc

r Kuzdy uczy sie inaczej

Produkt: Tworzymy technologie i rozwiazania wspierajgce edukacje Bo wiemy, ze kazdy
uczy sie inaczej! Zatozona w 2010 roku gdanska firma Learnetic to lider w tworzeniu i
wdrazaniu innowacyjnych rozwiazan edukacyjnych.

Dla szkét: Z naszych programow, platform i narzedzi korzystaja szkoty, samorzady,
instytucje i placowki edukacyjne, wydawcy edukacyjni oraz ministerstwa edukacji.

b&mbine

Produkt: Moje Bambino to istniejaca od 2006 r., firma o ugruntowanej pozycji na rynku
polskim i zagranicznym. W ofercie firmy znajduje sie peten asortyment dla ztobkow,
przedszkoli, szkot podstawowych i ponadpodstawowych. Jednym z kluczowych zatozen
Moje Bambino jest wprowadzanie do placdéwek edukacyjnych innowacyjnych rozwiazan,
technologii oraz wyposazenia sprzyjajacego rozwojowi uczniow.

Dla szkot: W trakcie wydarzenia WITAJ SZKOLO zaprezentujemy najnowsze elementy
kolekcji meblowych oraz pomoce edukacyjne niezbedne dla ksztattowania kompetencji
przysztosci, w tym pomoce przeznaczone do pracy z wykorzystaniem metody STEAM.
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PRODATA ot

Produkt: Jestesmy wytacznym dystrybutorem modutowych zestawow A 4
do nauki robotyki i programowania - MODI. Produkty te pomagaja Bl T\m'\_
uczniom przyswoic kluczowe pojecia z zakresu informatyki, zamieniajac nauke i 2

programowania we wciagajaca zabawe. MODI wpisuje sie w program nauczania STEAM. =, —/ «
Spetnia tez zatozenia programu Laboratoria Przysztosci z zakresu wyposazenia
dodatkowego - "klocki do samodzielnej konstrukcji z akcesoriami®. *

Dla szkét: MODI to rozwigzanie dla uczniow szkoét podstawowych i ponadpodstawowych.
Jest kompatybilny z Lego. Kupujac MODI otrzymujesz bezptatny dostep do scenariuszy
lekgji oraz gotowej biblioteki wydrukéw 3D. MODI to takze pakiety konstrukcyjne, ktére
uzupetniaja zestawy modutowe. Jest tatwy do zaprogramowania w Sketch - z
wykorzystaniem programowania blokowego / C++. Sterowany z tabletu lub smartfona.
To intuicyjna metoda nauki programowania, ktéra zdobyta uznanie

ucznidw i nauczycieli w wielu szkotach w catej Polsce!

remi

ROQED program multimedialny, przeksztatca zwykta klase w wirtualne laboratorium. Zawiera 1200
interaktywnych zaje¢ z przedmiotow :biologia, chemia, fizyka geografia. Angazuje ucznidéw w interaktywne
dziatania pozwala na zapamietanie materiatu. Lektor w j. polskim przybliza tematyke lekgji, uczniowie na
monitorze ja sprawdzaja rozktadajac na czynniki pierwsze np. silnik lub narzady oddechowe. Jedyny taki
program dla ucznidw szkot srednich, szkot podstawowych. Oprogramowanie do szkoty zawiera nie tylko
lekcje interaktywne, ale takze przemyslane testy, ciekawe zagadki i ¢wiczenia sprawdzajgce przyswajanie
wiedzy

KORBO klocki konstrukcyjne - innowacyjne narzedzie do realizacji programu nauczania, ¢wiczenia
kompetencji miekkich i umiejetnosci wspotpracy w grupie. Roznorodnosc zestawow pozwala na
przeprowadzenie zaje¢ ze STEAM , TEAM BUILDING matematyki, jezyka polskiego oraz terapii SPE. KORBO
klocki to narzedzie oraz pomysty zajec, ktore pozwalaja na rozwoj psychospoteczny.

You
School

Produkt: YouSchool jest nowoczesna platforma edukacyjna wspomagajaca proces uczenia sie.

To uporzadkowana, rzetelna, zgodna z obowigzujaca podstawa programowa

i przystepna w obstudze baza wiedzy do samodzielnej nauki. Platforma zacheca do uczenia sie poprzez
dociekanie, w sposéb elastyczny, dopasowany do stylu pracy, sposobu przyswajania wiedzy i jej
systematyzowania.

Dla szkot: Skuteczne narzedzie dla szkot, organizagji i instytucji edukacyjnych, ktére pragna przyczyni¢ sie do
Wwyrownywania szans uczniow, ksztattowac u swoich podopiecznych kompetencje przysztosci, a takze
wptywac pozytywnie na wzrost motywacji i satysfakcji wsréd dzieci oraz personelu. Odcigza placowki w
realizacji zadan administracyjnych, pozwalajac m.in. na uzupetnianie kalendarza, informowanie o
aktualnosciach, zataczanie dedykowanych materiatow czy na generowanie egzaminow. Umozliwia biezace
Sledzenie postepdw pracy ucznia, ktéry uzyskuje dostep do wysokiej jakosci, roznorodnych tresci
edukacyjnych wspierajagcych w tatwiejszym i szybszym przyswajaniu wiedzy.

Platforma zwieksza zaangazowanie dzieci w procesie uczenia sie, a takze jest
kierunkowskazem do zdobywania wiedzy nie tylko przy jej wykorzystaniu. Zawiera 1110

Photon

Produkt: Robot Photon - interdyscyplinarny robot edukacyjny, gotowy do pracy zaraz

po uruchomieniu. \_/
Zestawy edukacyjne Photon - scenariusze lekgcji i akcesoria do prowadzenia zaje¢
z udziatem Photonow.

Dla szkot: Gteboko wierzymy, ze wykorzystywanie technologii takich jak roboty w edukacji
Jjest nie tylko najlepszym, ale takze jedynym sposobem na stawienie czota
wyzwaniom przysztosci.



Organizator

FUNDACIJA

iy edlech Foland

Fundacja EdTech Poland powstata z porozumienia
polskich innowacyjnych firm z sektora technologii
edukacyjnych. Fundacja skupia sie na promowaniu
rozwoju technologicznego edukacji w celu
dostosowywania metod nauczania do
zmieniajgcego sie Swiata. Organizowane przez
Fundacje wydarzenia majg na celu zblizy¢ do siebie
rézne Swiaty: oswiate, instytucje publiczne,
innowacyjny biznes, nauke.

Podnoszenie umiejetnosci kadr nauczycielskich
oraz zaszczepianie w uczniach pasji do nauki

i technologii lezg u fundamentéw misji Fundacji.
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