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PROGRAM

WYDARZENIA

Podczas wydarzenia rownolegle odbywac beda sie wystapienia
prelegentow w sali konferencyjnej oraz warszaty STEAM.

KONFERENCJA

10:00

Oficjalne otwarcie
» Prowadzacy - Marek Zajac, dziennikarz
« Mateusz Rybinski - prezes Fundacji EdTech Poland
o Rafat Lew-Starowicz - wiceprezes Fundacji EdTech
Poland
e Przedstawiciele Administracji Rzagdowe)j

10:05 - 10:25
Badz odporny lub zgin - Nauczycielu zaopiekuj
sie sobg

e Marek Kaminski - podroznik, edukator,
przedsiebiorca

10:25 - 10:45

Panel dyskusyjny nt. Srodkéw na
Transformacje Cyfrowa Edukacji w Nowej
Perspektywie Finansowej

e dyr. Tomasz Kulasa -
Technologii

e dyr. Wojciech Szajnar - Centrum Projektow Polska
Cyfrowa

Departament Innowacji i

10:45- 10:55
Program eTwinning - europejska platforma
cyfrowej wspoétpracy

o Pawet Czaplinski e-Twinning
10:55 - 11:15
Sesja Partnerska

e Lenovo
11:15- 11:30

Polityka Transformacji Cyfrowej Edukacji oraz
Plan Dziatan

o dr Anna Beata Kwiatkowska, przewodniczaca Rady
Informatyzacji Edukacji MEN

11:30 - 12:00

Przerwa Kawowa

12:00 - 12:15
Sesja Partnerska

e Technologie Google dla Edukacji w Polsce

12:15 - 12:40
Panel dyskusyjny pt. “Rézne oblicza edukacji
cyfrowej”

o Ewa Kotodziejczyk - Microsoft

o prof. Marlena Plebanska - Uczelnia Vistula

e prof. Maciej Marek Systo - Warszawska Wyzsza
Szkota Informatyki

e tukasz Trybus - Polska Liga Esportu NEON,
Wsparcie w codziennegj pracy - tradycyjnie i cyfrowa.

12:40- 13:00
NEON. Wsparcie w codziennej pracy -
tradycyjnie i cyfrowo

o Grzegorz Aleksandrowicz - Nowa Era

13:30 - 14:00
Sesja Partnerska

e Fundusz Mtodziezowy - Narodowy Instytut Wolnosci

14:00 - 14:15

Wreczanie statuetek w kategoriach: innowacja
roku, mecenas roku, nauczyciel roku, debiut
roku

14:15

Zakonczenie konferencji i lunch

10:00 - 15:00

Odwiedzanie stoisk wystawowych

Na stoiskach swoje rozwigzania i produkty tgczace
edukacje i nowe technologie beda wystawiac
polskie firmy z branzy edtech.



Program
warsztatow

Podczas wydarzenia rownolegle odbywac beda sie wystapienia
prelegentéow w sali konferencyjnej oraz warszaty STEAM.

WARSZTATY

Sala Nowa Era:

12:30 - 14:00

Marketing i promocja szkoty- warsztaty dla dyrekcji szkoé#t,
zainteresowanych nauczycieli oraz przedstawicieli organow
prowadzacych

Prowadzacy: Maciej Danieluk (Edukator EdTech Roku 2023) oraz Dawid tasinski (Pan Belfer, nauczyciel z
internetow)

Sala Google:

O 11:00 - 11:30

Praktyka w dobie przemystu 4.0 - warsztaty dla dyrektorow i nauczycieli szkot

podstawowych
Prowadzacy: Dariusz Wolski (Ekspert rozwigzan edukacyjnych w Educarium), Igor Bratz (Specjalista ds.
produktow wiasnych w Educarium)

11:30 - 12:00

Bo matematyka moze cieszy¢ - kréotkie, ale wartosciowe spotkanie z Knowla
Prowadzacy: Urszula Skorodzitto (Knowla)

12:00 - 12:30

Metoda projektowa w nauczaniu informatyki - misje programistyczne na platformie Liga
Niezwyktych Umystow.

Prowadzacy: Radostaw Btasiak (Liga Niezwyktych Umystow)

12:30 - 13:00

Aktin

13:00 - 13:30
Moje Bambino

13:30 - 14:00
Magiczny Dywan

Prowadzacy: Agnieszka Karas

14:00- 14:30

ChromeOS Flex - jak w prosty sposéb zwiekszy¢ wydajnos¢ i bezpieczenst

komputerow w szkole?
Prowadzacy: Maciej Kilanowski (Ekspert ds. Google w Edukacji)
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Marek Zajac - prowadzacy

Publicysta i prezenter, autor ksigzek i scenarzysta,
trener i doradca medialny. Dyrektor stacji Polsat
Rodzina. Absolwent dziennikarstwa i komunikacji
spotecznej na Uniwersytecie Jagiellonskim.
Sekretarz Miedzynarodowej Rady Oswiecimskieg],
przewodniczacy rady Fundacji Auschwitz-
Birkenau.

Mateusz Rybinski

Mateusz jest pomystodawca i wspotzatozycielem
Fundacji. Gteboko wierzy w duze mozliwosci
wspotpracy firm w ramach klastrow branzowych
dlatego wyszedt z inicjatywa zatozenia fundacji.
Brat udziat przy tworzeniu i rozwijaniu kilku firm z
branzy EdTech w Europie oraz Azji, takich jak:
Koding Next, Skriware, Cyber Fox, Edustr.io. Brat
udziat w wielu projektach doradczych dla firm z
branzy.

Rafat Lew-Starowicz

Do niedawna zastepca dyrektora departamentu
Ministerstwa Edukacji Narodowej, gdzie
odpowiadat za innowacje w edukacji. Absolwent
UW, studiow doktoranckich APS oraz Top Public
Executive IESE Business School w Barcelonie.
Polski delegat do Komitetu Polityki Edukacyjnej
OECD, ekspert Agencji Komisji Europejskiey:
Research Executive Agency, Innovation and
Networks Executive Agency oraz cztonek Zespotu
Edukacji Medialnej przy Komitecie Badan
Pedagogicznych Polskiej Akademii Nauk. Przez
cztonkow kapituty SPRUC uznany za jedng ze 100
0sob, ktore w najwiekszy sposob przyczynity sie do
rozwoju kompetencji cyfrowych w Polsce..

Ewa Kotodziejczyk

Education Business Development Manager in
DPS, Microsoft. Wspiera nauczycieli w
implementacji programow edukacyjnych w
oparciu o ekosystem Microsoft. Autorka i
realizatorka programow szkoleniowo-
rozwojowych skierowanych do oswiaty.
Specjalizuje sie w tematyce zwigzanegj z
wdrazaniem innowacyjnych metod nauczania oraz
propagowaniu metodycznego zastosowania
technologii w edukacji. Pasjonatka wykorzystania
Minecraft w edukacji, wspotautorka projektu
Nauczyciel Influencer, EduKleks. Dwukrotnha
laureatka Listy 100 ktore w sposob szczegolny
przyczynity sie do wzmacniania cyfrowych

kompetencji Polek i Polakow w roku 2022, 2023.
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Pawet Czerwony

Head of Google for Education - Central and Eastern Europe.
Ekspert w dziedzinie produktow EdTech i multimediow. Od
2004 roku pracuje w obszarze nowych technologii dla
edukacji.

Zatozyt i rozwinat kilka firm z obszaru EdTech. Na poczatku
kariery wspotpracowat m.in. z najwiekszymi wydawnictwami
edukacyjnymi oraz dostawca rozwigzan do zarzadzania
szkotami w jednostkach samorzadu. Posiada kilkuletnie
doswiadczenie z produktami e-learningowymi
dedykowanymi dla instytucji edukacyjnych.

Ukonczyt dwa wydziaty Uniwersytetu Ekonomicznego oraz
roczny kurs dyplomowy w Holmes Institute w Sydney
(Australia).

Maciej Marek Systo

matematyki, informatyk. Za swoj najwiekszy sukces uznaje
utrzymanie, wbrew tendencjom w kraju i za granica,
wydzielonych zajec¢ z informatyki w szkotach, a ostatnio -
wprowadzenie powszechnego ksztatcenia
informatycznego, obejmujacego nauczanie informatyki i
programowania wszystkich uczniow na wszystkich
poziomach edukacyjnych. Teraz upowszechnia myslenie
komputacyjne, jako uzupetnienie tradycyjnych kompetencii
3R - czytania, pisania i rachowania, i konstrukcjonistyczne
podejscie do uczenia sie, i przygotowuje propozycje dla
uczniow i nauczycieli wtaczenia sztucznej inteligenciji (Al) do
praktyki edukacyjnej. Nagrodzony wieloma wyrdznieniami i
grantami krajowymi oraz zagranicznymi.

Jakub Desperak

Solution Sales Specialist

Pasjonat nowych technologii, w Lenovo zajmujacy sie
kreacja kompleksowych rozwigzan dla klientow z sektora
publicznego.

Posiada doswiadczenie w zakresie sprzedazy produktow
biznesowych, ktadacych nacisk przede wszystkim na
bezpieczenstwo oraz produktywnosc pracownikow, ktore
zdobywat w Microsoft.

Z wyksztatcenia ekonomista oraz absolwent Szkoty
Gtownej Handlowe,

Wojciech Szajnar

Dyrektor Centrum Projektow Polska Cyfrowa - instytucji
odpowiedzialnej za wdrazanie funduszy europejskich
przeznaczonych na cyfryzacje kraju. Odpowiada za
realizacje projektow finansowanych przez UE,
obejmujacych m.in.: budowe infrastruktury IT |
telekomunikacyjnej zapewniajgcej dostep do szybkiego
Internetu, rozwoj ustug elektronicznych o wysokiej
dostepnosci i jakosci, cyfryzacje w administracji i kulturze, a
takze zwiekszanie swiadomosci i upowszechnianie wagi
rozwoju kompetencji cyfrowych w skali kraju.
Doswiadczony menadzer, ktory posiada bogate

doswiadczenie w zarzadzaniu srodkami z funduszy m

europejskich.
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Tomasz Kulasa

Dyrektor departamentu Innowacji i
Technologii

Pawet Czaplinski

Koordynator krajowego biura eTwinning
FRSE. Entuzjasta nowinek technologicznych
oraz innowacyjnych metod nauczania w
obszarze edukacji szkolnej. Wczesnig)
zajmowat sie m.in. jakoscia w projektach
eTwinningu oraz doskonaleniem
zawodowym nauczycieli.

Marlena Plebanska

Jedna z prekursorek polskiej e-edukacji.
Ekspertka w zakresie ksztatcenia na odlegtosc |
wykorzystania nowych mediow w edukacii.
Specjalistka w zakresie zarzadzania wiedza.
Liderka polskiego e-learningu. Inspiratorka,
projektantka i strateg rozwigzan w zakresie e-
edukacji oraz zarzadzania wiedza w wielu
polskich przedsiebiorstwach, szkotach |
organizacjach pozarzadowych. Autorka ponad
stu publikacji naukowych i kilkudziesieciu prac
popularnonaukowych z zakresu e-edukacji. Jej
dziatalnosc przede wszytskim opiera sie na
rozpowszechnianu metody nauczania - STEAM,.

tukasz Trybus

Prezes Stowarzyszenia Polski Zwigzek Esportu.
Absolwent Uniwersytetu Ekonomicznego w
Katowicach. Tworca i kreator Stowarzyszenia
Sportow Elektronicznych. Byty profesjonalny
gracz w Call of Duty 4, a obecnie wtasciciel
firmy KGH Esports Consulting, w sktad ktore;
wchodzi placowka treningowa dedykowana
topowym esportowcom - Katowice Gaming
House. Entuzjasta esportu, gamingu i szeroko

pojetych multimediow.




Sponsor wydarzenia:

Lenovo

Lenovo jest Swiatowym liderem w dziedzinie komputerow i
technologii do nauki. Nasze zasoby edukacyjne i perspektywy
inspirujg dzisiejszych uczniow, rodzicow i nauczycieli. Razem mozemy
pomoc uczniom

w kazdym wieku osiggnac ich aspiracje i sprosta¢ mozliwosciom jutra.

Kazdego dnia naszag misjg jest tworzenie przyjaznego, w petni
nowoczesnhego srodowiska do nauki i pracy, zarowno dla uczniow jak

| nauczycieli. Priorytetem w naszych dziataniach jest wspotpraca

z Partnerami, ktorzy wspottworza szeroko rozumiany rynek
edukacyjny w Polsce. Dostarczajg nowoczesne rozwigzania, ktore sg
unikalne w skali catej Europy.

Firma Lenovo jest statym, aktywnym wsparciem fundacji Edtech.
Kazdego dnia wspieramy | angazujemy sie nie tylko w prace, ale |
budowanie pozycji samej Fundacji jako lidera transformacji cyfrowej w

Edukacji na kazdym

poziomie jej funkcjonowania. Lenovo wspiera firmy z catego srodowiska

edukacyjnego w Polsce. Nasze zaangazowanie | praca

u podstaw z Klientami, a takze Partnerami handlowymi zaowocowata

opinig sprawdzonego i zaufanego dostawcy, ktory w ostatnim czasie

ugruntowat swoja pozycje na rynku EDU w Polsce.

Jako dziat odpowiedzialny za edukacje w ostatnim czasie
przeprowadziliSmy wiele pilotazowych projektow. Ich celem byto
wprowadzenie innowacyjnych rozwigzan opartych o ustugi chmurowe
firmy Google i firmy CCT Poland. Kolejnym duzym krokiem bedzie
wprowadzenie z Partnerami edukacyjnymi serii szkolen podnoszacych
wiedze z zakresu nowoczesnych technologii.

Poprzez wspieranie wielu inicjatyw i bycie integralng czescig rozwigzan
budowanych i promowanych przez Fundacje,

Gorgco zapraszamy na stoisko naszej firmy, oprocz sprzetu ktory
bedziemy z olbrzymig checig Panstwu prezentowac zapraszamy do
rozmowy na temat edukaciji, ale takze do poznania sie i wymiany
doswiadczen.
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Lenovo ThinkCentre M70q
Tiny

Lenovo ThinkCentre M8o

Lenovo ThinkCentre TIO
Lenovo ThinkCentre Mgoa

AlO /

Lenovo ThinkVision T24h-20____--"~

Lenovo Think Smart One MTR

Lenovo ThinkCentre Neo 50

Thinkpad e 16

ThinkBook 13

ThinkBook 14

ThinkBook 16
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Sponsor wydarzenia:

Google

< # GoCloud.pl

GoCloud Polska od poczatku swojej dziatalnosc
wspotpracuje z Google Cloud i posiada tytut Google Premier
Partner w zakresie rozwigzan dla firm, sektora publicznego |
Edukacji. Na poczatku 2020 roku podjelismy sie
najwiekszego wyzwania | dedykowalismy nasze zasoby do
wsparcia polskie] Edukacji. Przeszkolilismy juz kilkanascie
tysiecy uzytkownikow Google Workspace dla Firm i Edukacji,
a do grona naszych klientow nalezg m.n. Uniwersytet
Warszawski, Pomorska Szkota Wyzsza, Szkota w Chmurze,
ponad 1000 szkot oraz firmy takie jak Bonduelle, Douglas,
Whirlpool, TVN/Discovery Channel.

) cctpoland

Produkt: Na naszym stoisku mozecie porozmawiac z
edukacyjnym ekspertem ds. wdrazania cyfryzacji w szkotach.
Zobaczycie Chromebooki, bedziecie mieli mozliwosc
porozmawiania o programie Innowacyjnej Szkoty Google jak
rowniez bedziecie mogli sie zarejestrowac do otrzymania
platformy Workspace. Serdecznie zapraszamy!

Dla szkot: Umozliwiamy szkotom bezptatne wdrozenie
technologii chmurowej jednoczesnie ukazujgc najlepsze
sprawdzone metody nowoczesnego nauczania. Dzieki naszemu
podejsciu nauczyciele mogg pracowac mniej, bardziej
satysfakcjonujgco i w nowoczesny sposob.
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Wirtualne Laboratorium Empiriusz

Wirtualne laboratorium Empiriusz, pozwala

odkryc nowy wymiar nauki.

Dzieki zastosowaniu wirtualnej rzeczywistosci

na lekcjach chemii uczen moze poczuc sie jak w prawdziwym
laboratorium chemicznym. W bezpiecznym srodowisku
przeprowadza eksperymenty, ktore bytyby trudne lub
niemozliwe do wykonania w sali lekcyjnej. Z kolel na lekcjach
matematyki technologia VR przenosi mtodziez w Swiat
geometrii przestrzenne). Empiriusz daje m.in. mozliwosc
ogladania trojwymiarowych modeli bryt, pozwala ich
,dotknac”, rozktadac je na siatki, zmieniac ich wymiary.
Podczas lekcji biologii  uczniowie mogg zajrzec do
fascynujgcego wnetrza ciata cztowieka 1 zobaczyc, jak
pracujg ptuca, serce, czy mozg. Moga z bliska obserwowac
przebieg procesow fizjologicznych.,

Dodatkowo zachecamy do zapoznania sie z serig eduSensus
- wielokrotnie nagradzane multimedialne programy o
statusie wyrobu medycznego, pomoce edukacyjne oraz
specjalistyczny sprzet, dzieki ktorym kazde dziecko ma
szanse na rozwoj. Programy eduSensus od ponad 20 lat
wspieraja terapeutow | pedagogow w diagnozowaniu i terapii
dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.



Organizator

FUNDACIA

iy edlech Polana

Fundacja EdTech Poland powstata z porozumienia
polskich innowacyjnych firm z sektora technologii
edukacyjnych. Fundacja skupia sie na promowaniu
rozwoju  technologicznego edukacji w celu
dostosowywania metod nauczania do
Zzmieniajgcego sie swiata. Organizowane przez
Fundacje wydarzenia majg na celu zblizy¢ do siebie
rozne Swiaty: osSwiate, instytucje publiczne,
innowacyjny biznes, nauke.

Podnoszenie umiejetnosci kadr nauczycielskich
oraz zaszczepianie w uczniach pasji do nauki

| technologii lezg u fundamentow misji Fundacji.

Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu
Mateusz Rybinski Rafat Lew-Starowicz
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